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F L I T S C U R S U S  V E R A N D E R M A N AG E M E N T

( VO O R  N I E T-V E R A N D E R M A N AG E R S )
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WAT GAAN WE DOEN?

VERANDEREN –
THE BASICS

HET GEREEDSCHAPWAT GAAT ER MIS?VOORSTELLEN
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WIE BEN IK?
A D V I S E U R ,  
V E R A N D E R S T R A T E E G  E N  
T R A I N E R

H E L P  F O R M E L E  E N  

I N F O R M E L E  L E I D E R S  B I J  

O N T W I K K E L E N  VA N  

I N S P I R E R E N D  L E I D E R S C H A P

S P R E K E R  &  A U T E U R  VA N  

H E T  B O O M H U T G E V O E L -

G I D S  V O O R  I N S P I R E R E N D

P R O J E C T L E I D E R S C H A P
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MIJN MISSIE

… I N Z I C H T E N  E N  

W E R K W I J Z E N  T E  

V E R S P R E I D E N  D I E  D E  

M E N S E L I J K H E I D  E N  H E T  

P L E Z I E R  

( T E R U G ) B R E N G E N  I N  

V E R A N D E R T R A J E C T E N
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WAT GAAT ER FOUT?
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D E  Z A C H T E  
H E E L M E E S T E R S -

A A N P A K
D E  L E G O - A A N P A K

D E  S T R U I S V O G E L -
A A N P A K
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DE LEGO-AANPAK

H E T  P R O J E C T  A L S  
S T A P - V O O R - S T A P  
B O U W I N S T R U C T I E
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LÉON
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DE ZACHTE HEELMEESTERS-AANPAK

R U I M T E  V O O R  
E M O T I E  I N  A L L E  
V E R S C H I J N I N G S -
V O R M E N
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NICOLIEN
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DE STRUISVOGEL-AANPAK

W E E R S T A N D ?  
W E L K E  
W E E R S T A N D ?
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COR
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VERANDEREN -

THE BASICS
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1. EEN LEVEND SYSTEEM

REGELS / PROCEDURES

STRUCTUUR

WAARDEN
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2. EMOTIES ZIJN DE MOTOR ACHTER 
VERANDERING

ONVERMIJDELIJK EN 
ONMISBAAR

EMOTIEMANAGEMENT

HOE HET WERKT IN ONZE 
HERSENEN

OVER DE OLIFANT EN DE 
BERIJDER
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3. DE FASEN VAN VERANDEREN

URGENTIE LOSLATEN NIET-WETEN CREATIE NIEUW BEGIN
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URGENTIE

HERHAAL

GEEF DE BETEKENIS

VERANDER DE WERKSITUATIE

STEL GRENZEN
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3. DE FASEN VAN VERANDEREN

URGENTIE LOSLATEN NIET-WETEN CREATIE NIEUW BEGIN
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LOSLATEN

ERKEN

STOP MET VERLEIDEN

ZET EEN SYSTEEMBRIL OP

BLIJF HELDER OVER HET RESULTAAT
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3. DE FASEN VAN VERANDEREN

URGENTIE LOSLATEN NIET-WETEN CREATIE NIEUW BEGIN



21

NIET-WETEN

LOGISCH!

VOORSPEL WAT ER GEBEURT 

VUL GEEN GATEN
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HET 

JAMIE OLIVER  
EXPERIMENT
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3. DE FASEN VAN VERANDEREN

URGENTIE LOSLATEN NIET-WETEN CREATIE NIEUW BEGIN
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CREATIE

GEEF RUIMTE AAN EXPERIMENTEN

GEEF KADERS AAN

HOUD HET DOEL IN HET OOG
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3. DE FASEN VAN VERANDEREN

URGENTIE LOSLATEN NIET-WETEN CREATIE NIEUW BEGIN
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NIEUW BEGIN
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WAT NEEM JE 
MEE?
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CADEAUTJE


